Lucerne University of
Applied Sciences and Arts

HOCHSCHULE
LUZERN

Design & Kunst

Die Hochschule Luzern — Design & Kunst bietet schweizweit einzigartige Studiengdnge an und positioniert sich in der
Design- und Kunstforschung mit ausgewdhlten Schwerpunkten. Dank nationaler und internationaler Vernetzung,
profilierten Fachpersonen und gut ausgebauten Werkstdtten ist die Hochschule ein Arbeitsumfeld mit vielfaltigen
Entwicklungsmaoglichkeiten.

Die Hochschule Luzern — Design & Kunst ist eine der fiinf Teilschulen der Hochschule Luzern. Die Hochschule Luzern
beschaftigt rund 1’400 Mitarbeitende und bildet Gber 5’500 Bachelor-, Master-, und Weiterbildungs-Studierende aus.

Am Institut Design suchen wir fiir die Forschung innerhalb des Kompetenzzentrums «Visual Narrative» und fir die
Lehre im Masterstudiengang Design per 1. September oder nach Vereinbarung eine/einen

Forschungsdozentin/Forschungsdozenten
fur Visuelles Erzahlen iox)

Ihre Aufgaben

— Sie setzen sich ein fir die Entwicklung, Akquisition und Umsetzung von F&E-Projekten im Schwerpunkt Visual
Narrative, wo die Frage untersucht wird, wie mit Bildern erzahlt, erklart und Giberzeugt werden kann (ca. 50 %)

— Sie Gibernehmen die Leitung des Transfer-Moduls im Masterstudiengang Design, in dem designbezogenes Kontext-
wissen, theoretische Denkmodelle und empirische Recherchemethoden vermittelt werden (ca. 10-15 %)

— Sie unterrichten im Masterstudiengang Design (vorzugsweise mit Schwerpunkt Empirische Methoden), im Major
ANIMAGE (Animation, Illustration und Video), sowie im Bachelorstudiengang, je nach Profil (5-15%).

Ihr Profil
— Sie bringen einen Master-Abschluss in Visueller Kommunikation (Illustration und/oder Animation) oder
einen gleichwertigen Abschluss mit, ein PhD ist wiinschenswert
— Sie verfligen Uber Praxiserfahrung
— Sie verfiigen Uiber sehr gute Kenntnisse der theoretischen Grundlagen der Visuellen Kommunikation
— Sie haben mehrere Jahre Erfahrungen in der Designforschung als Projektleiterin/Projektleiter
— Sie sind in der Lage, angewandte Forschungsprojekte mit Partnern aus Wirtschaft und Wissenschaft umzusetzen
— Sie haben mehrere Jahre Unterrichtserfahrung an Design-Hochschulen, ein Zertifikat in Hochschuldidaktik o.d. ist
wiinschenswert
— Sie kénnen Publikation und Referate im genannten Themenfeld vorweisen
— Sie verfligen Uber sehr gute Kenntnisse der englischen Sprache

Unser Angebot

— Sie wirken aktiv mit an der inhaltlichen Pragung der Forschungsaktivitaten

— Sie wirken aktiv mit an der inhaltlichen Pragung und Weiterentwicklung des Masterstudiengangs Design an der
Schnittstelle von Forschung, Theorie und Praxis

— Sie sind Teil einer vielseitigen und dynamischen Hochschule mit attraktiven Rahmenbedingungen

Weitere Informationen erhalten Sie von Roman Aebersold , Leiter F&E Design, roman.aebersold@hslu.ch (keine Telefonate) und
unter www.hslu.ch/design

Thre schriftliche Bewerbung (nicht grosser als Format A4) unter Angabe des Kennwortes «Forschungsdozentur Visuelles Erzdhlen»
richten Sie bis 10.April 2010 an: Hochschule Luzern, Human Resources, Esther Ruckstuhl Zehnder, Frankenstrasse 9, 6002 Luzern.
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